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1.- CARACTERISTICAS DE LA MATERIA/MODULO (descripcion, sentido y utilidad)

La materia Tecnologia y Digitalizacion es la base para comprender los profundos cambios que se
dan en una sociedad cada dia mas digitalizada, y tiene por objeto el desarrollo de ciertas destrezas
de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que actitudinal. Desde ella, se fomenta el uso
critico, responsable y sostenible de la tecnologia, la valoracidn de las aportaciones y el impacto de
la tecnologia en la sociedad, en la sostenibilidad ambiental y en la salud, el respeto por las normasy
los protocolos establecidos para la participacion en la red, asi como la adquisicion de valores que
propicien laigualdad y el respeto hacia los demas y hacia el trabajo propio. Desde esta materia se
promueve la cooperacion y se fomenta un aprendizaje permanente en diferentes contextos,
ademas de contribuir a dar respuesta a los retos del siglo XXI.

Las competencias especificas estan estrechamente relacionadas con los ejes estructurales que
vertebran la materia y que condicionan el proceso de ensefianza-aprendizaje de la misma. Estos
ejes estan constituidos por la aplicacion de la resolucion de problemas mediante un aprendizaje
basado en el desarrollo de proyectos, el desarrollo del pensamiento computacional, la
incorporacion de las tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje, la naturaleza
interdisciplinar propia de la tecnologia, su aportacion a la consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y su conexidn con el mundo real, asi como el fomento de actitudes como la
creatividad, la cooperacion, el desarrollo tecnoldgico sostenible o el emprendimiento.

2.- SABERES BASICOS Y TEMPORALIZACION POR EVALUACION
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A. Proceso de resolucion de problemas. - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de
problemas en diferentes contextos y sus fases. - Estrategias de busqueda critica de
informacion durante la investigacion y definicion de problemas planteados. - Analisis de
productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos. - Estructuras para la construccion de modelos. - Sistemas mecanicos
basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. - Electricidad y electrénica basica: montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en
proyectos. - Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. - Herramientas y técnicas de
manipulacion y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototipos.
Introduccion a la fabricacion digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene. -
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusion de ideas. - Habilidades basicas de comunicacién interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno virtual (etiqueta
digital). - Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacion y escalas. - Aplicaciones CAD en dos
dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y
objetos. - Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de
documentacion técnica e informacion multimedia relativa a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robdtica. - Algoritmia y diagramas de flujo. -
Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccion a la
inteligencia artificial. - Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos. Internet de las cosas. - Fundamentos de robdtica:
montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores. -
Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracidn de errores como parte del
proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacidn del entorno personal de aprendizaje. - Dispositivos digitales. Elementos del
hardware y del software. Identificacion y resolucion de problemas técnicos sencillos. -
Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmision de datos. Tecnologias
inaldmbricas para la comunicacion. - Herramientas y plataformas de aprendizaje:
configuracion, mantenimiento y uso critico. - Herramientas de edicion y creacion de
contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual. - Técnicas de
tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de sequridad. -
Seguridad en la red: amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion.
Bienestar digital: practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia
imagen y de la intimidad, acceso a contenidos inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible. - Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones de las tecnologias
emergentes. - Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucidn de
los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

3.- CRITERIOS DE EVALUACION
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TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de diferentes
fuentes de manera critica, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la construccion de conocimiento.

TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

TECD.CE2.CRa Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la construccion
de una solucion a un problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.
TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y haciendo uso de
estos en el disefio de soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricidad y
electronica.

TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando
documentacion técnica y gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados,
de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando
los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como mddulos de inteligencia
artificial que afiadan funcionalidades a la solucion.

TECD.CE5.CR3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autdnoma, con conexion a internet, mediante el analisis,
construccion y programacion de robots y sistemas de control.

TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y sequra los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problemas sencillos
que en ellos se pudieran producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

TECD.CE6.CR2 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autory la
etiqueta digital.

TECD.CE6.CR3 Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su
historia, identificando sus portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucion del
impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.

4.- PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION (INSTRUMENTOS) Y CRITERIOS DE CALIFICACION Y
RECUPERACION
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Los instrumentos de evaluacion seran: pruebas orales o exposiciones, pruebas escritas, técnicas de
observacion, revision de tareas y practicas, entrevistas, proyectos, trabajos de investigacion,
autoevaluacion y coevaluacion.

Los criterios de calificacion aparecen en la programacion didactica EducamosCLM y se evaluaran con

cuaderno de evaluacion asignando valores: NI (No Iniciado), EP (En Proceso), C (Conseguido), R (Relevante) o E
(Excelente).

PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION
Los procedimientos de recuperacion permitiran que cada alumno recuperare aquellos criterios de

evaluacion que estén sin conseguir. Se usaran para ello instrumentos de evaluacion descritos anteriormente.

Para el alumnado con calificacion negativa, se elaborara un plan especifico personalizado en el
que consten los estandares basicos no alcanzados y se propongan actividades para la consecucion
los criterios de evaluacion no conseguidos.

Se realizaran las recuperaciones de estos a través de los mismos instrumentos de evaluacion
descritos con anterioridad y se calificaran segun las indicaciones ya expuestas en lo referente a la
evaluacion.

5.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS
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En 1° ESO se utilizara como referencia el libro “Tecnologia y digitalizacion” de Editorial Anaya. Se
utilizaran recursos de internet, apuntes, fotocopias y la plataforma digital EducamosCLM.
Los materiales disponibles en el aula —taller para la practica educativa en estas materias son los
siguientes:

e Material inventariable:

- Los paneles de cada grupo estan dotados de las herramientas e instrumentos de medida necesarios

para realizar los distintos trabajos, como son: martillos, alicates, destornilladores, limas, escofinas,
seguetas, tijeras, regla, barrenas, etc.
- El armario de herramientas comunes esta dotado de polimetro, taladros, brocas, calibre, pistola

termofusible, flexometro, soldador eléctrico, etc.
- Maquinas herramientas como taladro vertical, taladro manual, sierra de calar, etc. Estas maquinas,

por el peligro que entrafian y su costo, seran elementos de maxima atencion por parte del profesor.

- Proyector.
- Pizarra fisica.

- Muebles, armarios y estanterias para guardar libros de texto, materiales y proyectos.

El control y mantenimiento de las maquinas y herramientas asi como limpieza seran llevados
a cabo por el alumnado siendo este uno de los objetivos didacticos.

e Material fungible: Se adquirira en empresas de material educativo que disponen de gran cantidad de
piezas para proyectos y en empresas como ferreterias, droguerias, papelerias, carpinterias, tiendas de
suministros eléctricos, etc.

Para algunos proyectos sera el alumnado quien aportara el material necesario.




