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1.- CARACTERISTICAS DE LA MATERIA/MODULO (descripcion, sentido y utilidad)

Las nuevas generaciones han nacido en un mundo digital y, por ello, muestran multiples destrezas
en el uso de diferentes dispositivos electronicos, como teléfonos mdviles y tabletas. Sin embargo,
realizar una generalizacion de estas destrezas supone ignorar las desigualdades existentes entre los
diferentes individuos, con respecto a diferentes variables, como pueden ser su distinto nivel
socioeconomico y cultural, entre otras. A esto tenemos que anadir que muchas herramientas
digitales se disenan para ser intuitivas y faciles de utilizar, lo que puede generar conocimientos muy
superficiales y rudimentarios. Para evitar estos problemas, es necesario promover entre los jovenes
una educacion digital igualitaria, también en lo concerniente a posibles estereotipos de género que,
ademas, permita usos mas complejos y relevantes, que lleguen incluso a contemplar la generacion
de aportaciones novedosas para favorecer el desarrollo digital de nuestra sociedad.

La materia de Desarrollo Digital pretende introducir al alumnado en el uso critico, consciente e
informado del amplio abanico de herramientas digitales empleadas actualmente, de forma
cotidiana, en multitud de sectores de nuestra sociedad. El objetivo principal es que nuestro
alumnado pueda participar, activamente, en el mundo digital, de manera segura, éticay
responsable, reflexionando de forma consciente sobre sus derechos, obligaciones y posibilidades,
mediante el desarrollo de ciertas destrezas de naturaleza cognitiva y procedimental a la vez que
actitudinal que esta materia pretende aportarles.

2.- SABERES BASICOS Y TEMPORALIZACION POR EVALUACION

A. Uso de entornos virtuales en el aula. - Presentacion del entorno. Seguridad de las
contrasenas. - Acceso a los contenidos de las aulas virtuales. - Actividades, tareas y otros
recursos. - Comunicaciones y mensajeria.

B. Busquedas en Internet. - Motores de busqueda. - Configuraciones avanzadas. - Credibilidad
y contraste de la informacion. - Propiedad intelectual en el ambito digital.

C. Disefo y produccion digital - Procesadores de textos. - Elaboracidon de presentaciones. -
Programas de edicion de imagen, sonido y video.

D. Programacion creativa. - Introduccion a la programacion. Entornos y herramientas de
programacion. - Tipos de instrucciones en un programa. Secuencia de ejecucion. - Cambio en
la ejecucion de un programa: sentencias condicionales y repetitivas. - Sentencias para el
manejo de imagenes, sonidos y animacion de objetos. - Colaboracidn en el desarrollo de
proyectos de programacion.

3.- CRITERIOS DE EVALUACION
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DESDI.CE1.CRa Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando contrasefas seguras y
realizando su recuperacion, en caso de ser necesario.

DESDI.CE1.CR2 Reconocer las opciones basicas y avanzadas en la configuracion del entorno personal digital de
aprendizaje, haciendo uso de ellas para acceder a los contenidos y a las tareas, entre otras finalidades.

DESDI.CE1.CR3 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una forma activa, eficazy
respetuosa.

DESDI.CE2.CRa Conocer las herramientas que permiten realizar busquedas en Internet y sus parametros de
configuracion, identificando las mas adecuadas para obtener diferentes tipos de informacion y comparando los
resultados obtenidos.

DESDI.CE2.CRz2 Identificar las diferentes fuentes de informacion disponibles en Internet, diferenciando las mas fiables
y seleccionando las que son mas Utiles.

DESDI.CE2.CR3 Valorar la autenticidad de la informacion obtenida en Internet, contrastandola con otras fuentes y
ofreciendo herramientas que permitan corroborar su veracidad.

2.DESDI.CE3.CR1 Conocer el uso de las herramientas digitales optimas que permitan crear contenidos y
presentaciones que incluyan, entre otros, textos, imagenes y sonidos, reconociendo los formatos mas utilizados.
DESDI.CE3.CR2 Utilizar herramientas que permitan la edicion de imagenes, retocando sus parametros basicos para
ajustar su tamaiio, calidad y otros defectos.

DESDI.CE3.CR3 Realizar edicion basica de videos, conociendo y aplicando distintas herramientas y los formatos mas
utilizados.

DESDI.CE4.CRa Conocer el entorno de programacion y las herramientas visuales disponibles, ofreciendo las opciones
necesarias para crear un programa y ejecutarlo.

DESDI.CE4.CR2 Identificar el orden en el que se ejecuta un programa, comprendiendo las instrucciones condicionales y
repetitivas que permiten cambiar dicho orden.

DESDI.CE4.CR3 Disefiar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando estrategias de colaboracion
para el trabajo en equipo y comparando diferentes soluciones para un mismo problema.

4.- PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION (INSTRUMENTOS) Y CRITERIOS DE CALIFICACION Y
RECUPERACION

Los instrumentos de evaluacion seran: pruebas orales o exposiciones, pruebas escritas, técnicas de
observacion, revision de tareas y practicas, entrevistas, proyectos, trabajos de investigacion,
autoevaluacion y coevaluacion.

Los criterios de calificacion aparecen en la programacion didactica EducamosCLM y se evaluaran con NI (No
Iniciado), EP (En Proceso), C (Conseguido), R (Relevante) o E (Excelente).

PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION
Los procedimientos de recuperacion permitiran que cada alumno recuperare aquellos criterios de

evaluacion que estén sin conseguir. Se usaran para ello instrumentos de evaluacion descritos anteriormente.
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Para el alumnado con calificacion negativa, se elaborard un plan especifico personalizado en el
que consten los estandares basicos no alcanzados y se propongan actividades para la consecucion
los criterios de evaluacion no conseguidos.

Se realizaran las recuperaciones de estos a través de los mismos instrumentos de evaluacion
descritos con anterioridad y se calificaran segun las indicaciones ya expuestas en lo referente a la
evaluacion.

5.- MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

No se sequira libro de texto. Se utilizaran recursos de internet, apuntes, fotocopias y la plataforma
digital EducamosCLM.

Los materiales disponibles en el centro para la practica educativa en esta materia son los siguientes:
e Unaula ALTHIA dotadas con ordenadores portatiles y de sobremesa con acceso a internet.
e Pizarra.

e Proyector.

Se reservara el aula de informatica para su uso en las 2 sesiones de la materia.




